TJIP Challenge 2008 Reglement

1. Begripsbepaling
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4. Spelregels OpenTTD
* # o+

411 1 & 6 én, dorpen en steden: bouw een infrastructuur en verdien zoveel mogelijk geld door goederen

en/of personen hierover te transporteren waarbij vraag en aanbod zo goed mogelijk op elkaar afgestemd dienen te worden, rekening

houdend met eventuele tegenspelers.
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